Plano de Aula - REVIT
PET Arq - PET C&T

Objetivo: Apresentar as ferramentas basicas do programa, elaborar uma casa
simples em conjunto com os/as participantes, explicando as ferramentas e sanando
duvidas ao decorrer do curso.

Metodologia: Primeiramente sera apresentado as ferramentas basicas que o
software possui (seguindo a apostila enviada pelo PET C&T), de forma bem
introdutdria, dando alguns exemplos basicos feitos na hora (como construir uma
parede, alterar unidade de medida, colocar nivel etc). Apds esse processo, sera
enviada uma casa ja modelada aos/as inscritos/as, (modelo Revit 2019) a fim de
servir como modelo para a elaboragcdo da mesma. Além do modelo pronto, sera
enviado a planta da casa em formato PDF e uma pasta incluindo o mobiliario para
os/as participantes, com o intuito de modelarem a residéncia e terem a liberdade de
criar diferentes modelos. A construgcao dessa casa sera feita em conjunto com os/as
participantes, desde a colocagao de niveis até a renderizagao. Ao longo do curso
surgirdo duvidas que nos deveremos responder a qualquer momento. Caso o/a
participante tenha duvidas com o seu programa/construgdo do modelo, sera pedido
que ele/a compartilhe a tela e nos indique/mostre qual € o problema.

Dias: 28/09 a 01/10
Horario: 14h as 16h
Participantes: 30
Plataforma: Google Meet

Indicagdo: E recomendado que acesse os sites recomendados:
- Atalhos do Revit;
- Sites para baixar blocos/familias.

DIA 1 - 28/09
1. Enviar todos os arquivos para os/as participantes:

Template ABNT;

Casa Modelo do livro do Gildo Montenegro no formato RVT;
PDF da planta da Casa Modelo do Gildo;

Pasta com mobiliario e pranchas;

Apostila Revit elaborada pelo PET C&T.
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2. Apresentar as ferramentas basicas do programa (seguindo a apostila)
exemplificando cada etapa:


https://www.vivadecora.com.br/pro/tecnologia/atalhos-revit/
https://www.vitrinerevit.com/sites-baixar-familias-revit

Pagina inicial do programa;
Inserir um template;
Interface;
Unidades de Projeto;
Niveis;
Inserir um arquivo DWG;
Parede (WA);
Piso;
Esquadrias;
Forro;
Telhado;
Renderizagao (ndo ta na apostila e s6 sera mostrando se der tempo);
. Sera citado que ha uma opcado dentro do Revit para colocar nas
pranchas, fazer corte, plotar igual o CAD, mas nao sera explicado
como devido ao tempo, se der tempo, ok.
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DIA 2 - 29/09

1. Comecgar a modelagem da casa:
e Sera pedido que os/as participantes abram o Template ABNT, pois o
mesmo ja esta pré-definido nas configuragdes basicas para fazer uma
modelagem de uma construgéao civil no Brasil.

a. Primeiro passo: Criar os niveis
e Na aba arquitetura, clicar em qualquer uma das elevacdes
(norte, sul, leste, oeste) clicar no icone nivel no menu do
programa (atalho LL) e definir os niveis e os respectivos nomes:

0,0 - Terreno

0,12 - Area molhada
0,15 - Térreo

3,80 - Coberta

b. Segundo passo: Inserir PDF da planta no revit
e Na aba inserir, no nivel térreo, clicar na op¢ao PDF e ajustar a
planta no centro das coordenadas;
e Ajustar a escala da planta de acordo com a cota da mesma.
c. Terceiro passo: Construir as paredes
e Na aba arquitetura, e no nivel térreo, clicar em paredes,
escolher parede basica de 15cm (no menu propriedades), com
alinhamento central e ir desenhando por cima do PDF;




e Pode-se alterar o comprimento das paredes, posiciona-las com
as setas do teclado e no final, pode clicar nelas e alterar a cota;

e (Caso tenham duvidas ou dificuldades para diferenciar as linhas
do PDF e as linhas da parede, sugerimos alterar o modo (estilo
visual, cubo azul na barra de configuracado inferior) de linha
oculta para modo sombreado;

d. Quarto passo: Construir o piso

e Informar que nao é viavel construir um unico piso para a casa
toda, pois a diferenciagao de piso facilita o uso dos niveis e as
possiveis modificagbes futuras (como revestimento, pintura etc);

e No nivel térreo, na aba arquitetura, clicar em piso, definir o tipo
de laje/piso e criar 0s pisos cdmodo por cémodo;

e Na aba modificar, aparecerdo formas geométricas que
facilitardo a construcdo desses pisos, pode-se usar essas
formas, ou criar linha por linha (importante ressaltar que ha piso
embaixo das paredes internas e externas);

e (Caso haja piso nas areas molhadas, clicar no nivel areas
molhadas e realizar o mesmo processo anterior;

e Explicar também que pode modificar 0 piso e alterar o seu
formato.

DIA 3 - 30/09

1. Inserg&o das Esquadrias
a. Portas

e Na aba arquitetura, clicar em porta e escolher a porta e o
tamanho desejado e inserir no modelo;

e (Caso nao haja o tamanho de porta desejado, € possivel fazer
essa alteragédo da seguinte forma: Clicar em qualquer porta, no
menu propriedades, clica em editar tipo, duplicar, renomear a
porta pro tamanho desejado, e em cotas, alterar a largura/altura
dela, depois so clicar em ok e inserir no modelo.

b. Janelas
e Na aba arquitetura, clicar em janela, e fazer o mesmo processo
das portas.

2. Inserindo Componentes

e Caso nado haja a porta/janela desejada, existe a opg¢ado de inserir
componentes. Na aba arquitetura, clicar em componentes e clicar em
carregar familia, escolher a esquadria desejada e inserir no modelo, 0 mesmo
serve para o mobiliario.

e Dizer que eles podem brincar e inserir a mobilia que quiser pra trazer pro
outro dia.




3. Construindo telhado

2.

1.

2.

e Na aba arquitetura, no nivel coberta, clicar em_telhado, ira abrir a aba

modificar e cada um pode escolher a maneira mais facil de definir os
limites do telhado. No nosso caso, iremos utilizar a ferramenta
retangulo;

Quando se tem um beiral definido, pode usar a ferramenta selecionar
paredes e definir o tamanho do beiral;

Esta € uma casa de quatro aguas com inclinagéo de 25%, é so clicar
nas delimitacbes que queremos que seja as “aguas” do telhado e
definir a inclinagdo clicando no tridngulo que ira aparecer nas
delimitacdes, depois so6 clicar na setinha verde;

Caso seja um telhado de duas aguas, ou um telhado que nao se
encontre com as paredes (formando um buraco) deve-se selecionar
todas as paredes externas, clicar em “anexar topo/base” e clicar no
telhado para unir com as paredes.

Inserir o forro

Na aba arquitetura, no menu de propriedades, clicar em plantas de
forro e clicar no nivel térreo, depois, no menu do programa, clicar em
forro e inserir no modelo como o piso, cdmodo por comodo;

Lembrar de ajustar a altura (através da barra de propriedades ou pelo
corte).

DIA 4 -01/10

Criando corte
e Para criar o corte, deve-se selecionar a planta de piso desejada, e nas

ferramentas de acesso rapido, que ficam na parte superior do
programa, clicar em corte, e definir onde vocé quer que o corte passe;
Pode também mudar o sentido da visualizagdo do corte, clicando nas
duas setinhas que aparece ao lado da linha de corte;

Pode fazer intervalo de segmentos clicando no “raio” do meio e
também pode alterar o tamanho da profundidade do corte;

e ApOs definir o corte, € importante nomea-lo.

Inserindo cotas e nivel

a. Cotas
e Para inserir as cotas, seleciona o icone cota alinhada,
nas ferramentas de acesso rapido superior, clica nas
extremidades das paredes que se deseja cotar e “leva” a
cota pro lugar desejado;



e Para “soltar” a cota, é s6 clicar no botdo esquerdo do
mouse e alinhar com as cotas ja existentes;

e Existem outras maneiras de cotar que néo se aplicam a
esse projeto, como a cota angular (usada em casos que
as paredes nao formam um angulo de 90°);

e Para visualizar o corte, no menu propriedades, clica em
cortes e abre o corte desejado.

b. Nivel

e Para inserir os niveis, ainda com a aba de cotas aberta,
clicar em elevagao de ponto, e colocar a cota em cada
cémodo;

e A cota de nivel ja vem definida de acordo com os niveis
pré-estabelecidos no comego do projeto;

e Para alterar fonte/tamanho/cor, € s6 clicar no nivel e
clicar em editar tipo.

3. Inserir em prancha

Na aba Vista, deve-se clicar em folha, e logo apds, clicar na folha
desejada;

Caso nao tenha a folha pré-definida, deve-se clicar em carregar e
selecionar a folha de sua preferéncia e inseri-la no modelo;

Depois, é s6 “puxar” a planta para a folha e ela ja estara inserida na
prancha;

Pode também alterar a escala da planta no menu propriedades.

Em uma prancha é possivel inserir mais de uma planta.

4. Plotar

E interessante ja possuir instalado em seu computador, um programa que
simule uma impressora, pois sera muito util, indicamos o PDFCreator,
Doro PDF Writer ou algum similar;

Para plotar, existe o icone imprimir, mas existe o atalho ctrl + p;

Na aba impressora, escolher a impressora virtual e ir nas propriedades,
para configurar o tamanho da folha;

Na faixa de impressao, deve-se escolher “vistas/folhas selecionadas” e
selecionar a folha que vocé quers;

Em configuragdes, definir o tamanho do papel e na aba de zoom, colocar
zoom 100%;

Pode-se escolher a cor e a qualidade da impressao

Por fim, s6 apertar em ok e imprimir.



