ﬁ

APOSTILA

ADOBE ILLVSTRATOR

RUDA RODRIGUVES
D



iNDICE

INTERFACE

CRIANDO UM NOVO DOCUMENTO

ARTBOARDS

SALVAR COMO

REGUAS E LINHAS-GUIA

MENU PRINCIPAL

FERRAMENTAS MAIS UTILIZADAS E PAINEL DE FERRAMENTAS

FERRAMENTA DE SELECAO

ZOOM

IMPORTANDO MAPAS/FIGURAS

CRIANDO SOLIDOS

RECTANGLE TOOL

ROUNDED RECTANGLE TOOL

ELLIPSE TOOL

POLLYGON TOOL

EDITANDO UM SOLIDO

CORES

ORDENAR E ORGANIZAR

CONCORDANCIA

CANETA

TEXTO

CONFIGURACAO DE CARACTERES

CONFIGURACAO DE PARAGRAFO

TRACEJADO, SETAS E ESPESSURA DE CONTORNO
GRADIENTE

TRANSPARENCIA

02
03
04
05
06
07
08
09
09
10
12
12
13
13
14
15
15
16
17
18
18
19
19
20
20
21



INTERFA(E

Bem-vindo a interface do Adobe lllustrator composta por MENU PRINCIPAL, BARRA DE CONTROLE, MENU DE
FERRAMENTAS, PAINEL DE FERRAMENTAS e AREA DE TRABALHO.

MENU PRINCIPAL Todos os painéis de ferramentas BARRA DE CONTROLE
estdo no menu WINDOW

Area de Trabalho

MENU DE FERRAMENTAS: menu com ferramentas bdsicas de criacéo, PAINEL DE FERRAMENTAS:
edicdo e formatagdo de vetores e textos. Os icones que apresentam um ferramentas adicionais e
tridngulo ao lado possuem ferramentas ocultas, para acessar basta clicar complementares

com o botdo esquerdo do mouse manter e manter pressionado sobre o
icone desejado, novas ferramentas seréo apresentadas.




Para criar um novo documento:

1. Clique em FILE no MENU PRINCIPAL e em
seguida escolha a opcdo NEW...

2. Ou use o atalho Cirl+N

Automaticamente o lllustrator abrird uma janela:

NEW DOCUMENT

Escolha as opgdes
desejadas na janela NEW
DOCUMENT e cliqgue em OK

(RIANDo UM NoVo Do(UMENTo

-
New Document

Quantidade de Artboards
(pranchetas/papéis)

Profile: ' Print

Number of Artboards: > EE

Formato do papel (pode ser
modifcado depois) ou
alterar altura e largura abaixo

Sangria - margem de
seguranga para impressdo

Quallglode dg imagem R —
300ppi para impresséo -
72 ppl pClI'Cl Web Align New Objects to Pixel Grid

Units:  Millimeters
Orientation: 7y I

Right

Nome do Arquivo

Modo de distribuigéo e
numeragdo das Artboards
(pranchetas/papéis)

Unidades

Configuragéo de cor:
CMYK - Impresséo
RGB - Web/Monitor




ARTBOARDS

Artboards (pranchetas/papéis) sdo as dreas de trabalho ou papéis que
podem ser customizados de acordo com cada projeto gréfico. Ao criar um

novo documento com as especificagdes do tamanho do papel,

automaticamente, vocé cria uma Artboard.

Ferramenta Artboard
(Shift+O): clicando
na ferramenta
artboard é possivel
modificar o tamanho
de cada papel
criado, criar outros
papéis, apagar e
duplicar;

artboard selecionada
L |

Sabun i

Para Criar:

Com a ferramenta de artbo-
ard selecionada clique e
matenha pressionado o
botdo esquerdo do mouse,
em qualquer local da érea de
trabalho e arraste formando
um retdngulo do tamanho
desejado.

Altura e largura da Artboard
e numero da artboard sele-
cionada (papel tracejado)

Para Modificar:

Com a ferramenta
artboard habilitada
clique sobre um papel
e altere o tamanho
utilizando as extremida-
des do papel (as
setinhas indicam o
sentido.

E possivel criar vérias
Artboard no mesmo
documento com
tamanhos diferentes.

Para Duplicar:

Com a ferramenta
artbord habilitada
clique e mantenha
pressionado o botdo
esquerdo do mouse,
arraste e pressione ALT
e solte onde desejada
copiar.



ALVAR (oMo

Para salvar um arquivo clique Automaticamente abrird a janela abaixo. Escolha o local que deseja salvar
em FILE e em SAVE AS ou e o formato desejado:

SHIFT+CTRL+S Al (Arquivo do lllustrator)
.PDF (APortable Document Format)

eW... Ctrl+N

New from Template... Shift+Crl+N
Open... Cirl+ O
Open Recent Files 3
Erowse in Bridge... Alt+Cirl+ O

Close Ctri+W

Save as Template...

Save for Web... A+ Shift+Ctr+5

Save Selected Slices...

Revert F12

Search Adobe Stock...

Place... Shift+Crl+P

Save for Micresoft Office...

Alt+Crl+P
Document Color Mode 3
File Info... Alt+Shift+ Ctrl+]

Document Setup...

Print... Ctrl+P

Exit

Cirl+Q

» ILLUSTRATOR CLASS - EXERCICIDS

s pasta =8

Favoritos
I ires de Trabuihg
B Downloads

U Locsis
3 Autudesk 360 |
@ Crestive Cloud Fi |

W7 Dropbox
& A0 Drve h
§ Biblictecas

Meme: APOSTILA BASICA -

Tipo: | Adube FOF (~FOF) -
@
= Ocular pastas [ sear | | conceler
e Pt e ——

Salve todas as Artboard
em um Unico arquivo PDF

Selecione as Artboard que
deseja salvar.

.EPS (Encapsulated PostScript - arquivo formato vetorial) e clique em SALVAR

+ ILLUSTRATOR CLASS - EXERCICIOS

Organizat »  Nowa pasta

Faveditos

R
Save Ctri+5 B ires de Trabalha = —M —” —M L
Save As... Shifts Ctrle S . 8. Downloads

2l Locais
save a Lopy.. Alts L+

o Autodesk 360
&3 Crestive Cloud Fi BASICA ILLUSTRATOR Trabalha
2 Dropbox .

uase ﬁ n 1

Export... VG
Share on Behance... ;o;npressen (*SWGT)
AT
Package... Alt=Shifts Ctrl+P
Scripts 3 : - |
= Ocultar pastas Sabvar

—_——— ———r - —

Selecione a versdo desejada, atengdo: arquivos
criados em versées mais novas ndo abrem em

Para criar um PDF editével deixe sempre

APOSTILA APOSTILA Espacos de

Nome APOSTILA RLUSTRATOR WO1

Tipo: | Adabe llhucteatos 1* AT
" Salvando em Al

%dobe PDF [*.FDF)
llustrator EFS [.EPS)
ator Template (*.AIT)

programas com versdo mais antiga.

este item selecionado. =

Save Adcbe PDF

Adabe PDF Preset:  [Tlustrator Default]
Custom
Standard:
v [Mlustrator Default]

[High Quality Print]
001]
Output
Advanced
urity
Summary

PDF com
resolugdo para
visualizagéo no
monitor e envio

web.

A familia PDF/X corresponde as normas
ISO de impressao internacional. Este
formato permite o controle das cores.



REGUAS € LINHAS-GUIA

Linhas-Guia ajudam vocé a alinhar textos e objetos. Undo Typing
Objetos automaticamente séo atraidos por linhas Redo
guias quando estdo préximos.

Zoom In
Linhas-guia néo sercio impressas ou aparecerdo Bl
quando seu arquivo for exportado; sdo visiveis
- : : Show Rul
apenas no illustrator para ajudar a alinhar textos e .
. A [ Show Gnd
objetos que contém nas pecas gréficas;
Hide Guides

o 5 . . 5 4 o o v | Lock Guides
1. Se as linhas-guia ndo estiverem visiveis clique

Clique com o botdo direito
do mouse e selecione a

opgdo SHOW RULERS.

Para ocultar clique com o
botéo direito do mouse e
selecione a opgdo HIDE

em VIEW>RULERS>SHOW RULERS ou use o atalho Stlect > GUIDE
CTRL+(R). Olutline '
2. Ou Cligue com o botéo direito do mouse e

selecione SHOW RULERS conforme a figura ao Para bloguerar clique em LOCK GUIDES ou

lado. CTRL+(2); para desbloquear UNLOCK

GUIDES ou CTRL + ALT + (2)

Régua Horizontal

clique e matenha
pressionado o botdo
esquerdo do mouse e
arraste a linha-guia até a
posicdo desejada

Dt Sactice 4

-

Campos X e Y - posicdo da régua

Régua Vertical Conjunto de linhas-guia
Linhas-guia com referéncia (X,Y) Linhas-guia com referéncia (X,Y) Linhas-guia com referéncia
Clique e segure com o botdo As linhas-guias funcionam com base Para colocar uma linha-guia na posicdo
esquerdo do mouse em cima da nos eixos X e Y. Para marcar um ponto 0 desejada, ou seja, estabelecendo
régua vertical ou horizontal e arraste. é necessdrio puxar o ponto 0 para o margens no papel com medidas precisa,
Automaticamente uma linha azul local desejado. Para isso, clique, apds o passo anterior, selecione com a
acompanhard o movimento do matenha pressionado e arraste com o ferramenta de selecdo (seta preta) uma
mouse até o ponto desejado. (Veja botdo esquerdo do mouse sobre o das linhas e indique na barra de
trajetéria vermelha na figura) ponto de encontro das linhas réguas, controle nos campos X e Y a posicéo

vertical e horizontal até o ponto
desejado. (Veja trajetéria azul na figura)

desejado, conforme cada linha
(horizontal - X, vertical - Y)



m Indicates default tool

MENU PRIN(IPAL

(AJ Selection tools
= &k Selection (V)

® & Direct Selection (A)
k" Group Selection

| % MagicWand (Y)
u (¥ Lasso (Q)
® [ Artboard (Shift +0)

© Drawing tools
= ) Pen (P)
9" Add Anchor Point (+)

& Delete Anchor (-)
Point

i Convert Anchor
Point (Shift+C)
= % Line Segment (\)
(" Arc
‘® Spiral
& Rectangular Grid
@ Polar Grid
® ] Rectangle (M)
(J Rounded Rectangle
@ Ellipse (L)
@ Polygon
W Star
@ Flare
u ¥ Pencil (N)
& Smooth
o Path Eraser
® [ perspective Grid (Shift+P)

"u Perspective Selection
(Shift+V)

* Keyboard shortcuts appear in parenthesis

@ Type tools
T Type (T)
Area Type
~¢* Type On a Path
|'T Vertical Type
KT Vertical Area
Type

6 Vertical Type
On a Path

@ Painting tools
= & Paintbrush (B)
= (7 Blob Brush (Shift+B)
® 33 Mesh (U)
= _il Gradient (G)
= ¥ Eyedropper (I)
& Measure
<A Live Paint Bucket (K)

A Live Paint Selection
(Shift+L)

@ Reshaping tools

® ) Rotate (R)
{74 Reflect (O)

m &, Scale (S)
0z Shear
' Reshape

u oL Width (Shift+ W)
¥ Warp (Shift-R)
@ Twirl
& Pucker
> Bloat
3 Scallop
{3 Crystallize
:J Wrinkle

m K} Free Transform (E)

= <3| Shape Builder (Shift+M)

IJJ Blend (W)

(@ Symbol tools

= 3 Symbol Sprayer
(Shift+5S)

¥ symbol Shifter

"5" Symbol Scruncher
2 Symbol Sizer

@' Symbol Spinner
’a Symbol Stainer
@ Symbol Screener
@ Symbol Styler

(® Graph tools

= |y3] Column Graph (J)

[18l Stacked Column
Graph

& Bar Graph

B Stacked Bar
Graph

B< Line Graph
P Area Graph
|5 Scatter Graph
& Pie Graph

@ Radar Graph

@ Slicing and cutting
tools
® ¥ Slice (Shift+K)
¥ Slice Select
» /7 Eraser (Shift+E)

o< Scissors (C)
{ Knife

© Moving and zooming
tools

= ) Hand (H)
1) PrintTiling

4 Zoom (Z)




MENV PRIN(IPAL

FERRAMENTAS MAIS UTILIZADAS € PAINEL DE FERRAMENTAS

editd-los

Caneta - Ferramenta para desenho

de pontos e linhas
Texto - Ferramenta para criag@o

de textos e caixas de textos

bdsicos

Gradiente - Fuséo de duas cores

PAN - Clique e arraste ou utilize a tecla
space/espago do teclado

ZOOM - Selecione a ferramenta e

Para zoom out clique segurado o Alt no
teclado.

Outras variagdes:

Ctrl - para zoom out

Ctrl + para zoom in

Scroll para frente - zoom in

Scroll para trds - zoom out

Preenchimento e Contorno - cor de
preenchimento e cor de contorno do objeto
a ser criado ou editado. Para desativar o
contorno ou o preenchimento deixando
transparente cligue no quadrado em
branco com a tarja vermelha na frente.

Selecdo de Objeto - selecione objetos inteiros

Selegdo de pontos - Selecione pontos para

Sélidos - Ferramenta para criagdo de sélidos

atomaticamente clique para dar zoom in.

Paleta de Cores - Mistura de cores CMYK/RGB

Paleta de Cores - Pré-definidas

Tracejado, setas e espessura de contorno

Gradiente

Transparéncia

@
.. :

G-
L1

Alinhar objetos

Concorddncia de objetos

@I e

=

Edicao de Caracteres

A

Edicdo de Parégrafos

Caso algum dos painéis de ferramentas ndo esteja
disponivel clicar em WINDOW no MENU PRINCIPAL
e selecione o painel de ferramenta desejado

Pdew Winedow

ATange ’
Browese Add-nnes..,
|

iy ‘Workspare

Cumats-Fu . Contrel

e e
Tamic- Fae Tiwls F
e i w1
e i - P e
riago de e
v Algn Shift=F7
Appestpnoe Shift+F




MENV PRIN(IPAL

FERRAMENTA DE SELE(Ao

SELECAO DE OBJETO - selecione objetos inteiros. (V) u
Esta ferramenta de sele¢do seleciona objetos e grupos intfeiros.
ClLique e arraste (mantenha pressionado o botdo esquerdo do
mouse o objeto para onde desejar na drea de trabalho.
Enquanto estiver usando esta ferramenta é possivel
transformar o objeto ou grupos de diversas maneiras:
rotacionando, diminuindo ou aumentando.

Para aumentar ou diminuir: aproxime o cursor do mouse e
posicione sobre algum canto do objeto e automaticamente uma seta
indicando dois sentidos aparecerd, clique e arraste no sentido
desejado, para diminuir ou aumentar o objeto; Para aumentar ou
diminuir de forma proporcional segure o SHIFT enquanto executar a
agdo para diminuir ou aumentar.

Para rotacionar: aproxime o cursor do mouse em algum canto do
objeto, automaticamente uma seta meio circular aparecerd no cursor,
rotacione no sentido desejado. Para rotacionar medidas dngulos
exatos segure o SHIFT enquanto rotaciona o objeto.

SELECAO DE PONTOS - Selecione pontos para editd-los. (A)
Esta ferramente de selecdo de pontos permite vocé selecionar
partes do objetos, um ponto individualmente ou vdrios pontos.

Ex. Objeto com quatro pontos: Quando um ponto é selecionado este
apresenta o preenchimento azul enquanto os outros pontos ficam
brancos. A selecéo de um Unico ponto permite a movimentacdo deste
ponto para qualquer diregdo e sentido.

Além dos pontos, a selegdo de pontos quando utilizada no objeto
apresenta ainda uma circunferéncia no vértice do objeto (encontro de
duas retas) o que permite arrendondar os cantos.

ZooM

O illustrator apresenta uma variedade de maneiras de aplicar o zoom
in ou out. A maneira mais fécil e pratica é utilizar umas das opcoes
apresentadas na tabela, além da lupa disponivel no menu de

. , zoom in zoom out
ferramentas acionado também pelo atalho Z.

CTRL+ (+) | CTRL + (-)

Para utilizar a lupa: selecione a ferramenta zoom e automaticamente
aparecerd um + dentro do simbolo da lupa para: ALT+SCROLL4 | ALT+SCROLL ¢

1. Zoom in: clique e segure o botdo esquerdo do mouse e arraste para
frente como se estivesse subindo a tela;

2. Zoom out: clique e segure o botdo esquerdo do mouse e arraste
para trds;



IMPORTANDO MAPAS/FIGURAS

= @~

AP TRLA BLLUS PRATEN WA o™ B9 b B F

OPCAO 1:

Arrastar o arquivo em PDF e soltar na érea cinza onde se
encontram os arquivos abertos do illustrator. O PDF aberto
constituird um desenho dentro de uma MASK (Mdscara)
editdvel em pontos e linhas.

OPCAO 2:

Arrastar o arquivo em PDF e soltar na érea de trabalho do
illustrator. O mapa em pdf se transformard em uma
imagem.

OPCAO 3:

Arrastar o arquivo em .DWG ou .DXF e soltar na rea de
trabalho do illustrator. O mapa automaticamente
aparecerd editavel.

Obs.: Salve o arquivo .DXF ou .DWG na versdo 2007 ou
inferior.

O PDF serd aberto dentro do arquivo que vocé estd
editando como uma imagem do mapa sem possibilidade
de edicéo dos pontos, linhas e espessuras. E possivel
gréficar sobre o mapa através da caneta, dos sélidos,
textos entre outras ferramentas.

Para retirar o mapa da MASK (Mdscara) clique com o
bot&o direito do mouse e seleciona a opgdo RELEASE

CLIPPING MASK o mapa apareceréd editdvel conforme
figura abaixo, altere cores e espessuras.



CUIDADO!!!

AO ARRASTAR QUALQUER MAPA OU IMAGEM PARA O SEU ARQUIVO DO
ILLUSTRATOR, AUTOMATICAMENTE, O PROGRAMA CRIA UM LINK, UMA
REFERENCIA DO ENDERECO ONDE A IMAGEM ESTA GUARDADA NO SEU
COMPUTADOR, POR ISSO ATENCAO:

CERTIFIQUE-SE DE ORGANIZAR TODO E QUALQUER ARQUIVO QUE VOCE
FOR UTILIZAR NO SEU PROJETO (IMAGEM E/OU MAPA) DENTRO DA
MESMA PASTA ONDE ENCONTRA-SE SEU ARQUIVO .Al, CASO CONTRARIO
VOCE PODE PERDER A IMAGEM QUANDO MODIFICAR A LOCALIZACAO
DO SEU PROJETO NO COMPUTADOR.

Arrastar o arquivo em .DWG ou .DXF e soltar na

drea de trabalho do illustrator. Automaticamente o

illustrator abrird outra drea de trabalho com
Artboard preenchida com o mapa.

Artwank Soake

Orignal S

Mg Layers

Em seguida cliqgue em OK

Ao arrastar o arquivo .DWG ou .DXF para o
illustrator a seguinte janela aparecerd. Marque a

opgdo SCALE TO FIT ARTBOARD, pois o lllustrator

néo trabalha com um papel tdo grande que possa

caber arquivos de muitos metros como no Autocad.

Arquivo novo criado somente para o mapa agora
editével. E preciso selecionar fodo o mapa e copiar
(Ctrl+C) e colar (Cirl+V) dentro do arquivo que vocé
estd editando.

Arquivo que vocé estd editando.

Este arquivo permite preencher os lotes, quadras e até
mesmo ruas com cores, modificar espessuras entre
outros. Entretando é preciso que os mesmos pontos
tenham sido feitos com a ferramenta polyline, ou seja,
o lote retangular precisa ser um conjunto de quatro
linhas e quatro pontos (uma polyline) para o

preenchimento automativo funcionar.

ATENCAO!!

AO COPIAR(CTRL+(C)) E COLAR(CTRL+(V)) UMA
IMAGEM OU MAPA NO ILLUSTRATOR VOCE ESTA
ADICIONANDO A IMAGEM AO SEU ARQUIVO E
NAO CRIANDO UM LINK DE REFERENCIA. ESTA
ACAO CONSISTE NO AUMENTO SIGNIFICATIVO
NO TAMANHO DO ARQUIVO, CONSIDERE SEMPRE
A PRIMEIRA HIPOTESE PARA COLOCAR IMAGENS OU
MAPAS, O SEU ARQUIVO FICARA MAIS LEVE E FACIL
DE TRABALHAR.




(RIANDo §6LIDoS

A ferramenta de sélidos permite vocé criar RO
formas com um simples clique. Clicando e retéingulo para aparecer
segurando no icone de sélidos (retéingulo), mais opgdes de solidos
vocé pode escolher entre as formas
pré-definidas: retdngulo, retdngulo com
cantos arredondados, elipse, poligono e
estrela, podendo a partir dessas formas
gerar tantas outras editando.

Os sélidos podem ser usados como fundo
de projeto, dreas de textos e aceitam cores
de preenchimento e contorno.

Para acessar a ferramenta de sélidos veja a
figura oo lado:

Sélidos pré-definidos
disponiveis

RECTANGLE Tool (M) E

Selecione a ferramenta RECTANGLE TOOL,
clique e segure na drea de trabalho criando
um reténgulo conforme o tamanho desejado.

Conforme o cursor se movimenta as medidas
aparecem nessa caixa cinza largura, altura.

Selecione a ferramenta RECTANGLE TOOL, clique
e segure na drea de trabalho criando um

RETANGULO COM MEDIDAS EXATAS reténgulo conforme o tamanho desejado.
Rounded Rectangie Para criar um sélido com medidas
exatas selecione a ferramenta
bl ol RECTANGLE TOOL, dé um clique . 3 .
Heght: EEETIIEI na drea de trabalho e a janela ao
i Fads: lado ird aparecer. Coloque as .
- S medidas desejadas e o sélido serd
automaticamente criado ao clicar . .
OK. h
EXEMPLO DICA
! PARA DESAFAZER UMA ACAO: :
' CTRL+Z ]
N i PARA AVANCAR UMA ACAO ;
. ' retdngulo com | DESFEITA: i
retdngulo com medida qualquer rectangle toll + shift medida definida E CTRL + SHIFT + Z E

15x15 mm




RETANGULO COM MEDIDAS EXATAS

Raunded Factangle

waith; [121,2458 mmil
Heght; EERTITRCIN
Comer Radis:

oK Cancal

Para criar um sélido com medidas
exatas selecione a ferramenta
ROUNDED RECTANGLE TOOL, dé
um clique na drea de trabalho e @
janela ao lado ird aparecer.
Coloque as medidas desejadas e o
sélido serd  automaticamente
criado ao clicar OK.

! UTILIZE A FERRAMENTA DE SELECAO DE PONTOS
| PARA AUMENTAR OU DIMINUIR AS BORDAS :

. ARREDONDADAS.  PARA

ISSO  SELECIONE A'

' ARREDONDADA E ARRASTE PARA CIMA OU PARA
' BAIXO ALTERANDO O RAIO DAS BORDAS

' SOBRE O PONTO CENTRAL DA BORDA E-

ROVNDED RECTANGLE Tool )

Selecione a ferramenta ROUNDED RECTANGLE
TOOL, clique e segure na drea de trabalho crian-
do um reténgulo conforme o tamanho desejado.

Conforme o cursor se movimenta as medidas apa-
recem nessa caixa cinza largura, altura e bordas.

Para criar um sélido com medidas proporcionais
(QUADRADO COM BORDAS ARREDONDADASY)
selecione a ferramenta RECTANGLE TOOL, clique
e segure pressionando a tecla SHIFT no teclado.

APARENCIA DO SOLIDO
y Y
----- ..\ /

ELLIPSE Tool (L) ]

Selecione a ferramenta ELLIPSE TOOL, clique
e segure na drea de trabalho criando uma
elipse conforme o tamanho desejado.

Conforme o cursor se movimenta as medidas
aparecem nessa caixa cinza (largura e altura).

Para criar uma elipse com altura e largura
proprocional selecione a ferramenta

ELLIPSE TOOL, clique e segure pressionando
a tecla SHIFT no teclado.




ELIPSE COM MEDIDAS EXATAS

Ellsgri

Para criar uma elipse com medidas
exatas selecione a ferramenta ELIPSE
TOOL, dé um cligue na érea de
trabalho e a janela ao lado ird
aparecer. Coloque as medidas
desejadas e a elipse  seré
automaticamente criada ao clicar OK.

PoLLY4oN Tool u

POLIGONO COM MEDIDAS EXATAS

i
Podygon

Para criar uma elipse com
medidas exatas selecione a
ferramenta POLLYGON TOOL,
dé um cligue na drea de
trabalho e a janela ao lado ird
aparecer. Coloque as medidas
desejadas e a elipse serd
automaticamente  criada  ao
clicar OK.

APARENCIA DA ELIPSE

Selecione a ferramenta
POLLYGON TOOL,
clique e segure na drea
de trabalho criando um
poligono  conforme o
tamanho desejado.

Conforme o cursor se
movimenta as medidas
aparecem nessa  caixa
cinza largura e altura.

Para criar um poligono com altura e largura
proporcional  selecione a  ferramenta
POLLYGON TOOL, clique e segure

pressionando a tecla SHIFT no teclado

APARENCIA DO POLIGONOS




EDITANDO UM S6LIDo

Sélidos criados sem medidas exatas.

| Para aumentar ou diminuir o SOLIDO criado utilize a ferramenta de
| selecGo de objetos e aproxime das extremidades até o cursor se trans-
I formar em setas que pode aumentar e diminuir o objeto

e e e e e i e e T

| Para girar o SOLIDO criado utilize a ferramenta de selecéo de objetos
I e aproxime o cursor no canto do sélido até se transformar em um
I semi-arco, clique com o mouse e rotacione o objeto.

| Para rotacdes precisas repita o passo das instrucdes anteriores e antes
| de girar com o mouse pressione o SHIFT no teclado

F s s ======

| Para modi[Jcar a forma do objeto utilize a FERRAMENTA DE SELECAO
|  DEPONTOS e cliqgue em um dos pontos do objeto, arraste o ponto
| para onde desejar, modifique também as arestas do ponto formando
| angulos impressos.

Para colocar/modificar a cor do objeto utilize o MENU DE FERRAMENTAS ou o PAINEL DE FERRAMENTAS conforme cada
instrugdo, ambos realizam a mesma fungdo de editar cor. Para isso selecione (FERRAMENTA DE SELECAO DE OBJETOS)
o objeto que deseja modificar a cor e utilize o menu de ferramentas ou o painel de ferramentas.

MENU DE FERRAMENTAS

. /

Para modificar a cor
basta arrastar as setas

posicionadas em cada
Cligue duas vezes no quadradinho cor CMYK e balancear

PAINEL DE FERRAMENTAS

referente a cor de preenchimento/- conforme a cor desejada
coptolrng (r;nenu e ferromen’rcs' oul expressa fambém em Caso o Painel de Ferramentas esteja reduzido clique na
zeline] e femanies) © © gl porcentagem seta para baixo e selecione a opgdo SHOW OPTIONS

COLOR PICKER iré aparecer.

PARA COPIAR A COR DE OUTRO
OBJETO UTILIZE O CONTA-GOTAS
DISPONIVEL NO MENU DE
FERRAMENTAS - ATALHO (1)

Nova cor do objeto
Cor do objeto

Modificagdo conforme
porcentagem de cor




oRDENAR (ARRAN4E)
€ oR4GANIZAR (ALIGN)

ORDENAR - para ordenar objetos para frente ou para trés. Para isso selecione o objeto que deseja ordenar e clique com o botéo direito
do mouse e vé em ARRANGE e selecione a opc¢do desejada, conforme as figuras abaixo.

Obijeto azul selecionado com a
FERRAMENTA DE SELECAO

ALINHAR - para alinhar clique na ferramenta ALIGN disponivel no PAINEL DE FERRAMENTAS, para ativar
o comando selecione dois ou mais objetos e selecione a opgéo desejada conforme o resultado desejado.

Unio Move
Reflo

Perspective

Isolate Selected Path
Group
Join

Average...

Make Clipping Mask
Make Compound Path
Make Guides

Transform
Arrange
Select

Alinhar a direita

Centralizar vertical

Alinhar a esquerda

Espagamentos iguais na vertical

CENTRALIZAR + DISTRIBUIR NA VERTICAL

» Bring to Front EiRefic

b Bring Forward Cirlal
Send Backward Carle]
Send to Back Shifta il
Send to Current Layer

Avanca para frente de todos os objetos

Avanca de T em 1

Recuade 1 em 1

Recuaa para trés de todos os objetos

Alinhar no topo
Centralizar horizontal

Alinhar na base

Dwstribute Objects:

- ——
= —*

Espagamentos iguais na horizontal

CENTRALIZAR + DISTRIBUIR NA HORIZONTAL



Cortar objetos

Dividir objetos

(oN(oRDAN(IA (PATHFINDER)

Intersecgéo objetos

Aparar objetos

Cortar objetos

[ I Contornos objetos

Mesclar objetos

™

Excluséo objetos

—_

Excluséo objetos




(ANETA

PONTO COM MUN-

PONTO DE CANTO DANGA DE DIREGAO

PONTO SUAVE

A ferramenta CANETA permite
desenhar pontos éncoras.

A estratégia é criar PONTOS e
automaticamente o lllustrator
conectd-los com segmentos de retas.
O desenho muda conforme o
comportamento da ferramenta
acionado de diversas formas.

Pontos conectados por segmentos
curvos alinhados.

Pontos conectados por segmentos

Pontos conectados por segmentos
retos sem controle de curvas. cu

rvos néo alinhados.

________________ i Selecione a ferramenta CANETA

e pressione o botdo do mouse de , crie o primeiro ponto e no | crie o primeiro ponto e no

forma répida e precisa de forma ! segundo pressione e segure o ! segundo pressione e segure o

aleatéria criando vérios pontos. botdo do mouse, arraste e segure ! botdo do mouse, arraste e segure
a tecla SHIFT no teclado e solte o 1 a tecla ALT para quebrar os
botéo do mouse. i controles de cura e por Glimo

1 solte o botdo do mouse.

E| inicio do movimento
L

- ;—f fechamento do objeto

i

I
1

1

1

1

1

1

1

:__,ﬁ acréscimo de ponto :
+ 1

1

1

1

1

1

1

1

1

-]

ﬁl. deleta um ponto

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

. 1 .
Selecione a ferramenta CANETA | Selecione a ferramenta CANETA

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

! QBSERVESEMPAE 0 CURSOR EM CADA :
1
1
1
1
1

1 MOYIMENTD
TexTo (T)
TEXTO SIMPLES CAIXA DE TEXTO
Para criar um texto Para criar uma caixa de " "
simples, ou seja, sem texto com restricdo de drea (pE_TEO Cane D

AlXA DE TEXTO CAIXA, o

formatagéo de pardgrafo:
1. Selecione a ferramente

TEXTO CAIXA DE TEXTCh
de TYPE TOOL e clique TYPE TOOL clique com o mmﬁxmm
com o mouse em qualquer mouse, segure e arraste
lugar da drea de trabalho formando um retdngulo
que automaticamente nas medidas desejadas. O
aparecerd uma  barra tamanho do reténgulo I . q
indicativa de inicio de criado é a quantidade de e
texto. fexto que serd visualizada. | /S DFIRIO cars
2. Escreva o que desejar e Com a caixa de texto com | ~IBIO_CAXA DE/
conforme desejar mais de restricdo  de drea o QT
uma linha aperte o ENTER comando de rotagdo ndo i \ ;
no teclado. Com a caixa funciona, uma vez que, o

de texto simples é possivel
rotacionar o texto.

e pardgrafo automdtico:
1. Selecione a ferramente

texto sempre acompanha o
sentido  horizontal  da
escrita.

F_TEXTO CAIXA DF




(oNFIGURA(AO DE (ARACTERES

Com o painel de configuracéo de caracteres é possivel modificar as caracterisiticas dos caracteres na caixa de texto ou texto simples. Para isso selecio-

ne com a ferramenta de SELEGAO DE OBJETOS a sua CAIXA DE TEXTO ou TEXTO SIMPLES e abra o painel de ferramentas CHARACTER.

Painel de ferramentas

Escolha a fonte desejada clicando na setinha

Escolha o estilo da fonte clicando na setinha

Tamanho da fonte Reduz/aumenta a distdncia entrelinhas

Reduz/aumenta a distdncia entre os caracteres

Escolha o idioma do texto

PARA COPIAR AS CARACTERI'STICAS, DE UM TEXTO
UTILIZE O CONTA-GOTAS. DISPONIVEL NO MENU ,
DE FERRAMENTAS - ATALHO (1) :

(oNFI4URA(Ao DE PARAGRAFO

Com o painel de configuragdo de pardgrafos é possivel modificar a CAIXA DE TEXTO com padrées diferentes de afastamento/recuos de primeira linha
de texto, ltima linha de texto, formatagdo da caixa de texto e hifenizar. Para isso selecione com a ferramenta de SELECAO DE OBJETOS a sua CAIXA DE
TEXTO ou TEXTO SIMPLES e abra o painel de ferramentas PARAGRAPH.

Painel de ferramentas il
+ Paragraph -

Recuo total para a direita do texto

Escolha a formatacdo da CAIXA
DE TEXTO, alinhado a esquerda,
centralizado, alinhado a direita,
justificado e suas variagdes.

Recuo total para a esquerda do texto

Recuo da primeira
linha para a direita
Disténcia da primeira
linha do pardgrafo

Disténcia da ¢ltima linha do parégrafo

Hifenizagdo

EXEMPLOS

i Alinhado a Esquerda

Centralizado

Alinhado a Direita

! CAIXA DE TEXTO CAIXADE 1 ! CAIXA DE TEXTO CAIXA DE | ! CAIXA DE TEXTO CAIXA DE !

| TEXTO CAXADETEXTO 1 ! TEXTO CAIXADETEXTO 1 ! TEXTO CAIXA DE TEXTO ! DICA

! CAIXA DE TEXTO CAIXADE 1 ! CAIXA DE TEXTO CAIXADE + | CAXADETEXTOCAMADE ¢ _ UIWA _
' TEXTO CAXADETEXTO  + ! TEXTO CAXADETEXTO + ! TEXTO CAIXA DE TEXTO + i I
! CAIXA DE TEXTO CAIXADE 1 ! CAIXA DE TEXTO CAIXADE + ! CAIXA DE TEXTO CAIXADE 1 1 AR O FROCESSO DE HIFENIZAGAO 5
| TEXTO CAXADETEXTO 1 ! TEXTO CAIXADETEXTO 1 !  TEXTO CAIXADE TEXTO 1 i FUNCIONAR CORRETAMENTE LEMBRE-SE 1
! CAIXA DE TEXTO |1 CAMADETEXIO ! CAIXA DE TEXTO + | PE COLOCARNO IDIOMA PORTUGUES. =4




TRA(EJADo, SETAS €
ESPESSURA DE (oNToRNo

Para configurar o contorno ou segmentos de retas em tracejado, alterar o inicio e fim do segmento use a ferramenta STROKE disponivel no painel de

ferramentas.
= Escolha a espessura do contorno e configure o acabamento dos cantos nos itens
abaixo.
|
L )

Ative este item e transforme qualquer linha continua em tracejado. Configure a
distéincia do traceja abaixo.

Configure inicio e fim de um segmento de reta com setas, pontos, quadrados e etc.

Caso as setas, pontos, quadrados e efc ficarem grandes no segmento de reta basta
alterar a escala.

GRADIENTE

Para configurar um objeto com duas cores ou mais utilize a ferramenta GRADIENT disponivel no PAINEL DE FERRAMENTAS, para editar o gradiente
no sélido utilize a ferramenta GRADIENT disponivel no MENU DE FERRAMENTAS.

Escolha o tipo de gradiente:
linear ou radial

Aplique o gradiente no
contorno ou preenchimento

Preview do preenchimento. Para acrescentar mais cores basta
TS aproximar o cursor abaixo da linha do preview até
- aparecer um + ao lado da seta, clique e pronto
HsE automaticamente ird aparecer outra cor.
CMVE

Web Safe RGB , ,
i Para editar a cor do gradiente?

1. Clique no quadradinho que deseja mudar a cor;

2. A janela de cor ird abrir com a cor indicada caso aparece em tons de cinza,
clique no canto superior direito onde tem uma setinha e selecione CMYK;

3. Pronto agora vocé pode mover as setas das cores até balancear a
tonalidade desejada;

PARA APLICAR GRADIENTE EM TEXTO E NECESSARIO TRANSFORMAR O TEXTO EM OUTLINE, E
OU SEJA, EM PONTOS E LINHAS. PARA ISSO CRIE UM TEXTO SIMPLES COM A FERRAMENTA !
TEXTO (T) E COM O TEXTO SELECIONE CLIQUE COM O BOTAO DIREITO NO MOUSE E 1
SELECIONE CREATE OUTLINES, AUTOMATICAMENTE O TEXTO SE CONVERTERA EM PONTOS E i
LINHAS, AGORA E POSSIVEL APLICAR UM GRADIENTE NAS CORES DESEJADAS. i



TRANSPAREN(IA

Para configurar porcentagens de transparéncia e/ou efeitos de sobreposicdo de cores utilize a ferramenta TRANSPARENCY disponivel no PAINEL DE
FERRAMENTAS

Para alterar a transparéncia de um obijeto, selecione o objeto
e clique na setinha ao lado e altere até a porcentagem deseja-
da, é possivel digitar um valor exato.

Esta funcéo oferece alguns efeitos de sobreposicdo de cores
para isso é necessdrio dois objetos ou mais um sobreposto ao
outro e aplicar um dos efeitos desejados

rodriguesruda@gmail.com



